
「PSLC」コンテンツ活用ワークショップ@福島

<休憩(10分)>

一般社団法人学びのイノベーション・プラットフォーム(PLIJ)は、社会総出で若者の学びを支えるこ
とを目標とし、STEAM教育の発展と普及を目指して各種活動を進めております。その活動の一つ
として、コンテンツライブラリー「PLIJ STEAM Learning Community(PSLC)」を運用し、
STEAM教育や探究型の学びに活用できる動画や資料などを提供しております。PSLCを多くの先
生方にもっと知っていただき、授業などで幅広くご活用いただきたく、ワークショップを開催いたし
ます。ぜひご参加をお待ちいたしております。

日 時 ： 2026年11月29日(日)14:00～17:00 (受付：13:30～)
会 場 ： 福島大学 人間発達文化学類 2F 大会議室  (福島市金谷川1）

受付 13:30-14:00

閉会（PLIJ） 16:55-17:00

学びのパラダイムシフト 〜 AI時代の学びとコミュニティ
【発表者】 福島大学人間発達文化学類教授 中田文憲     

講演 14:10-14:35

活用事例検討ワークショップ 15:15-16:55

PSLCの活用方法について、各自アイディアを出し、グループで共有する
① 簡易な指導案を作成

② その指導案をグループ内で見せ合い、１つの指導案をブラッシュアップ 

③ 最後に、各グループの指導案を全体で共有しつつ、コンテンツ活用と普及に関して意見交換

     【ファシリテーター】 PLIJ有識者アドバイザー 田中義靖

開会・導入（PLIJ） 14:00-14:10

お申し込み方法

こちらのリンク（申込みフォーム）、又は

右のQRコードからお申込みください。
問合
せ先

PLIJ事務局  info@plij.or.jp
福島大学 中田 fnakata@educ.fukushima-u.ac.jp

申込
〆切

事前にPSLC(https://community.pl i j .or . jp/)コンテンツ(活用したい動画1本)を視聴してご参加ください

2026年11月20日(金)
※定員(40名)になり次第、締切ります。

対象者： 高校教員

参加費： 無料

主 催  

共 催

一般社団法人学びのイノベーション・プラットフォーム（PLIJ）

福島大学 後  援 福島県教育委員会

実践事例発表会 14:35-15:05

2.PSLCの活用方法について、実践事例をもとに理解を深める
【発表者】 会津若松ザベリオ学園高等学校教諭（探究主任） 冨士川潤樹

1.(仮)STEAM教育の実現に向けた取り組み(PSLC活用案含む) 
【発表者】 福島県立福島高等学校教諭（SSH部主任） 菅野陽介
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https://community.plij.or.jp

（PSLC）
映像コンテンツとリアル体験の情報共有ウェブ・システム

豊かな学びに出会える総合サイトはこちら

PLIJ STEAM Learning Community

会場案内

ワークショップのお申込みは、表面のQRコードからお願いします。

入構ゲート※ 駐車料金は 無料化します

至 金谷川駅

人間発達
文化学類棟

会場 ２F 大会議室

ロータリー側
正面玄関より
お入りください

電車でお越しの方
◆ 東北本線金谷川駅より徒歩10分

車でお越しの方
◆ 福島松川PA・スマートIC より約10分
◆ 福島西IC より約20分

福島大学構内図

ロータリー
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